
IRUMA eChampions League 2025 大会レギュレーション                  

 

〇使用タイトル 

 ｅＦＯＯＴＢＡＬＬ（コナミデジタルエンタテイメント） 

〇プラットフォーム 

 オフライン：家庭用ゲーム機「ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ®５（ＰＳ５）」（ソニー・インタラ

クティブエンタテイメント） 

〇勝敗決定 

 １試合の結果で勝敗を決めます。 

〇ゲーム内試合設定・スタジアム設定 

試合設定 

試合レベル スーパースター 

試合時間 ５分 

選手交代人数 ５人 

選手交代回数 ３回 

コンディション：ＨＯＭＥ 普通 

コンディション：ＡＷＡＹ 普通 

ボールタイプ ｅＦＯＯＴＢＡＬＬ™Ｃｏｎｔａｃｔ25 

同点だった場合は延長戦なしでＰＫ戦にて勝敗を決定します。 

 

スタジアム設定 

スタジアム ｅＦＯＯＴＢＡＬＬ™スタジアム 

時間帯 夜 

季節 冬 

天候 晴れ 

芝生の長さ 普通 

ピッチコンディション 普通 

 



カメラ設定/オーディオ設定 

カメラタイプ ダイナミックワイド 

オーディオ ｅＳｐｏｒｔｓ 

  

 

試合中の画面表示設定 

レーダー表示 下 

選手名ボックス ＯＮ 

攻守レベル ＯＮ 

攻守レベルインフォメーション ＯＮ 

レーダー：ＨＯＭＥ ユニフォームカラー 

レーダー：ＡＷＡＹ ユニフォームカラー 

パワーゲージ ＯＮ 

カーソル表示 ＯＮ 

体力ゲージ ＯＦＦ 

タイムとスコア ＯＮ 

カーソル選手名表示：対戦相手側 ＯＮ 

セットプレー設定ガイド ＯＮ 

ゴールパフォーマンス操作ガイド ＯＮ 

〇使用可能チーム 

・選手在籍リスト、能力値および監督はゲーム内の最新アップデートデータが反映されます。 

※選手の能力統一化は行いません。 

 

 

 

 

 

 



〇設備 

 ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ５およびコントローラーは主催者で用意します。 

〇操作設定、ゲームプラン 

・プレイヤーは、試合設定に記載されている項目を除き、すべての操作設定を使用できます。

また、ゲームプランのすべての機能を使用することができます。なお、試合前に自らの設

定を完了することは、それぞれのプレイヤーの責任となり、再試合を要求することはでき

ません。 

・試合前の設定時間の各プレイヤーの持ち時間は最大１８０秒とします。 

・試合中の設定時間の各プレイヤーの持ち時間は最大１８０秒とします。 

〇プレイヤーの出欠 

・大会を時間どおり運営するため、プレイヤーは午後１時００分までに受付を完了してくだ

さい。 

・プレイヤーが欠席となった場合、その試合は３－０として相手の勝利となります。 

・最終的な結果の判断については、大会運営事務局が状況を判断したうえで決定します。 


